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Realidad Mixta

Se refiere a la percepcién del Se refiere a la relacién espacial
usuario con respecto a la escena. del usuario en la escena.
Directa. Exocéntrica.
Indirecta. Egocéntrica.
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Esquema de Realidad mixta donde el usuario percibe el mundo
real, aumentado con datos generados sintéticamente.

Puede ser tanto egocéntrica o exocéntrica, asi como de
percepcién directa o indirecta.
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Realidad Virtual

Esquema de Realidad Mixta donde la percepcién del usuario se
limita a un mundo completamente virtual.

Comercialmente se entiende como la extensién de la
computacién grafica convencional con informacién derivada de

Sensores
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Ivan Sutherland y la Espada de Damocles.
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Técnicamente, solo se necesita de un monitor como minimo.

Head-Mounted Displays.
Sistemas immersivos.

Simuladores de vuelo.
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Se despliega la escena dos veces con pre-warping.
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Virtualidad Aumentada

Esquema de Realidad Mixta donde la percepcién de un mundo
virtual se extiende con datos capturados del mundo real.
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Herramientas de Software Libre

cv::solvePnP() —> — > Invertir las
/ transformaciones
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Framework de Google para Android (>= 7) y i0S/IPadOS
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Motores de Desarrollo de Videojuegos

Motor software libre para desarrollo de videojuegos
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La Realidad Aumentada y Realidad Virtual son parte de un
continuo de tecnologias que pueden tener muchas
manifestaciones.

Lo que distingue a cada una es la naturaleza del mundo
observado y la naturaleza de los objetos aumentados.

Hay muchas herramientas de desarrollo para ambas
tecnologias:

Desde lo mas directo con OpenCV vy kits graficos.
Hasta frameworks de desarrollo integrados muy sofisticados.
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Por Daniel Lélis Bagglio
OpenCV con C++y
Objective C

Mastering OpenCV with Practical Afio 2012
Computer Vision Projects

PACKT

os de Realidad Aumentada y Realidad Virtual



Introduccién Realidad Mixta Herramientas y Aplicaciones

Conclusiones

[e]e] 0000000 00000000000
[e]e] 00000000000 [e]e]

[©] [e]e]e]e)

[e]e]
[ Jele]
o

Invitaciones y Contactos

CURSO V'

= » INTRODUCCIO
e python

Preguntas Frecuentes: ¢ Qué vas hacer en este curso?
iene certificado?

to tiempo dura este curso? Pagen
i

os de Realidad Aumentada y Realidad Virtual




Introduccién Realidad Mixta Herramientas y Aplicaciones

Conclusiones
oo 0000000 00000000000
oo 00000000000 oo

[} [e]e]e]e]

Invitaciones y Contactos

[e]e]
oeo
o

= €COANOVA

os de Realidad Aumentada y Realidad Virtual



Introduccién Realidad Mixta Herramientas y Aplicaciones Conclusiones

[e]e] 0000000 00000000000
[e]e] 00000000000 [e]e]
[©] [e]e]e]e)

Invitaciones y Contactos

[e]e]
ooe
o

mastor89@protonmail.com

©@ecoanova en Instagram
info@ecoanova.com
WhatsApp +58 412-7334799
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